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Black Mesa Research Facility

Verwaltungsbiro
FORSCHUNGSANSTALT BLACK MESA
Black Mesa, New Mexico

Dr. Gordon Freeman

Gastdozent

Institut fir Experimentalphysik
Universitdat Innsbruck
Technikerstr. 25

A-6020 Innsbruck, Osterreich

5. Mai, 200-

Betr.: Stellenangebot
Sehr geehrter Herr Dr. Freeman,

wir mochten hiermit noch einmal in schriftlicher Form den
Inhalt unseres letzten Telefongesprdchs bestdtigen. In dessen
Verlauf wurde Ihnen in der Forschungsanstalt Black Mesa eine
Position angeboten, die Sie auch annahmen, und zwar mit
sofortiger Wirkung, spdtestens jedoch zum 15. Mai. Wie
besprochen werden Sie als Forschungsassistent der Stufe 3 im
Labor flir anomale Materie beginnen. Wir haben volles
Verstdndnis dafir, daR es einige Zeit in Anspruch nehmen
wird, Ihre Aufgaben an der Universitdt Innsbruck zu einem
Abschluss zu bringen und in die Vereinigten Staaten
zurlckzukehren. Unterrichten Sie bitte umgehend die
Personalabteilung von Ihrer voraussichtlichen Ankunftszeit.

Da Sie weder verheiratet sind, noch Kinder haben, haben wir



fir Sie eine angemessene Wohnung in unseren
Personalunterkiinften reserviert. Allerdings kénnen Sie Ihr
Quartier erst betreten, wenn Sie die Sicherheitsliberprifung der
Stufe 3 abgeschlossen haben. Bitte legen Sie diesen Brief und
alle in der beiliegenden Anlage aufgefiihrten Dokumente
spdtestens am 15. Mai der Personalabteilung von Black Mesa vor.
Zu diesem Zeitpunkt ist ein Retina-Scan zwar noch nicht
erforderlich, wir bendtigen jedoch sowohl eine Urinuntersuchung
als auch ein Blutbild, um die Ausgangsdaten fir den Verlauf
Thres Gesundheitsstatus wadhrend der Zeit Ihrer Beschdftigung
hier anlegen zu koénnen.

Beachten Sie bitte, daf fiur die Arbeit mit anomaler Materie das
Tragen und die Bedienung eines Schutzanzugs fir gefdhrliche
Umgebungsbedingungen unabdingbare Voraussetzungen sind. Zum
standardmdfRigen Einfihrungsprogramm gehdért eine qualifizierende
Unterweisung in die Benutzung eines solchen Anzugs. Etwaige
weitere Fragen beziuglich der Forschungsanstalt Black Mesa und
Threr Arbeit als Forschungsassistent werden im Verlauf dieser
Einfihrung ebenfalls beantwortet.

Wie Sie wissen, wurden Sie bei der Rekrutierabteilung fir
Zivilpersonen urspringlich von Dr. Kleiner vorgeschlagen, Ihrem
ehemaligen Professor am Massachusetts Institute of Technology.
Er mdchte Ihnen hiermit zu Ihrer Entscheidung gratulieren, sich
fir unser Angebot entschieden zu haben. Genau wie Dr. Kleiner
sind auch wir der Uberzeugung, daR einer langen und
erfolgreichen Karriere Ihrer Person bei der Forschungsanstalt
Black Mesa nichts im Wege stehen wird.

Verwaltungsbliro
Rekrutierabteilung fir Zivilpersonen
Forschungsanstalt Black Mesa
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DAs HAUPTMENU

Einfach:
Mittel:
Schwierig:




DAs HAUPTMENU

Aktion:
Taste/Button:

Alternative:

Im Abschnitt 'Steuerung' dieses Handbuchs finden Sie
eine Liste und eine Beschreibung der
Standardeinstellungen flr die Steuerung mit Tastatur

Fadenkreuz:

Maus umkehren:

Maussicht:

Blick zurticksetzen:

Sehen und seitwarts gehen:

Joystick:

Autom. zielen:




DAs HAUPTMENU

Lautstarke des Spielsounds:
Anzuglautstarke:

High Quality-Sound:

Grafik-Optionen:

BildschirmgroRe:

Gammakorrektur:

Helligkeitsreduktion:

Grafikmodi:




DAS HAUPTMENU

Anzeige-Modus:

Maus benutzen:

Entscharfung:

Updates:




DaAs HAUPTMENU

Weiterspielen

Spiel speichern/laden




STEUERUNG

Gegenstande:

Energie:

Ziehen:




STEUERUNG




KONFIGURATION -
TASTATUR/MAUS




KONFIGURATION -
TASTATUR/MAUS
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TASTATUR/MAUS
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KONFIGURATION -
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BILDSCHIRM-
INFORMATIONEN




BILDSCHIRM-
INFORMATIONEN




BILDSCHIRM-
INFORMATIONEN

Taschenlampe.

Langer Sprung.







ARSENAL

Vergessen Sie nicht, dal3 Sie die Benutzung der
Brechstange und das Abfeuern der Maschinenpistole in
Half-Life's Gefahrenkurs trainieren kénnen




GEGNER UND ANDERE
CHARAKTERE




GEGNER UND ANDERE
CHARAKTERE




MULTIPLAYER

Verbinden -

Erstellen —
Spiel-Info ansehen -

Erneuern -

Updaten —
Filtern —

Server hinzufiigen -
Chat-Raume -

Verlassen —




MULTIPLAYER




MULTIPLAYER
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